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基于�／�模式的 ���应用程序的设计�

刘善魁， 须文波， 王 晶， 冯品如
（无锡轻工大学信息与控制工程学院，江苏无锡������）

摘 要：介绍了在��������／��������上设计基于�／�模式的 ���应用程序的过程，介绍�������

与�� 的集成，结合一个具体的应用实例，给出了基于���!"��／������模式的证券交易数据库查

询系统的解决方案，实际应用证明，基于�／�模式的���应用程序开发，综合了微软#$�／%#$�

技术和�� 技术，使���应用程序开发效率更高，可重用性更好	
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随着��������／��������的推广使用，大多数具

有数据库服务器的���网站需要开发基于浏览器／

服务器模式的 ���应用程序	浏览器／服务器

（���!"��／������）模式作为客户机／服务器（#�����／

������）模式的扩展，采用�层结构，即���!"��"／

���������／%�����"�������"，组成了浏览器、���

服务器和后台数据库服务器的�层计算模式	在开

发���应用程序方面，这种计算模式与客户机／服

务器模式相比，极大地方便了应用程序的开发和维

护，使得程序员能集中精力开发位于中间层的 ���

服务器端的应用软件，无需考虑客户端的兼容性，

并且后台数据库系统的改变或数据库结构的变化

根本不会对客户端产生影响	这种计算模式改变了

原有的客户机／服务器模式中客户端与服务器之间

的千丝万缕的联系	由此可以看出�层�／�模式增

加了较厚的中间层，形成“瘦客户机*胖中间层*瘦服

务器”的计算模式，这种模式非常适合于��������／

��������的数据库发布信息系统	

中间层是�／�模式中联系浏览器端和后台数

据库服务器的纽带，它一方面负责与客户端交互，

另一方面又需要从数据库服务器中查询选择记录	

在许多商业和基于数据库应用的网站中，中间层包

含着业务规则，它常用�������组件或�� 来实

现，因此中间层的开发是开发基于�／�模式的���

应用程序的核心	
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� 组件对象模型在 ���应用程序开

发中的应用

���组件是遵循���（组件对象模型）规范

编写、以����	动态链接库或以可执行文件形式发

布的可执行二进制代码，���组件可方便地用于

组建应用系统或进行
�������应用
���组件具有

以下特点：

�）组件与开发语言无关；

	）良好的可重用性；

�）运行效率高，便于使用和管理；

�）组件相互独立


由于组件的这些特点，���组件近年来得到

了广泛的应用，特别是随着
�������／
�������三层

计算模式的广泛应用，���组件更是发挥了巨大

的作用
三层计算模式的中间层通常包含着商业规

则和商业逻辑，这一层通常就由组件来担纲
在微

软的
�������／
�������解决方案中，利用���和

����������的集成来完成中间件的开发
������

���和�������控件是两种不同形式的��� 组

件，���是组件的一种常规结构，是一种标准而不

是具体的实现方式，它只解释了组件之间是如何通

信的


在基于组件对象的软件工程中应着重进行组

件的规划、设计和开发
图�显示了基于组件对象

的软件开发过程


图� 基于组件对象模型的软件开发过程
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在基于组件对象模型的���应用程序中，首先

要明确业务规则，之后再将业务规则封装在组件

（����������）中，对于简单的规则可以直接用

���实现
组件����������引用的方法很多，既

可以在���脚本中直接引用，也可以在另一个���

��������中引用，还可以通过编写 ��������及

���脚本将若干个����������连接起来
�������

控件通过〈������〉可直接嵌在���脚本中使用
在

完成组件的开发和测试后，可将组件应用在���应

用程序上，开发���应用程序通常交替使用��� �!


�������和"������#�工具
��� �!
�������为编

制���程序提供了极好的环境，
�������提供了许

多内置的�$�（����#�$�%�������!），利用�$�可

以简化应用程序的开发；
�������还会自动生成

&!���!���文件，在该文件中可以设置���应用程序

所需要的全局变量，能检测到用户何时打开及结束

���站点的访问，它为每个访问该站点的用户分配

一个唯一的�������
�，通过该变量可以实现对用户

的跟踪
"������#�是一种所见即所得的开发环境，

它应用简便，功能强大，除了能完成基本的网站规

划、页面编辑美化外，它还将自动生成复杂的客户

端脚本（’���������），实现客户端校验、动画效果等，

但是"������#�不适合编制���程序
���应用程

序开发的具体过程如图	所示


图� ���应用程序开发的具体过程
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至此基本上完成了一个 ���应用程序的设计

和实现，然后系统需要反复测试、优化，提高系统的

稳定性和系统的响应速度


� 实例分析

��� 系统需求

无锡新中亚集团是一个大型企业集团，下属的

企业中包括了无锡地区各证券营业部和信托投资

公司，由于公司业务需要，这些下属公司尤其是证

券营业部都建有自己的局域网，局域网的规模也较

大，通常是有�((�)((个点的基于*��+��的无

盘工作站，但是局域网之间没有互联
在当前市场

经济下，企业之间的竞争日益激烈，企业亟需提高

工作效率、加强售后服务、加快信息流通，实现办公

自动化
对于新中亚这样的大公司需要更加有效、
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更加透明的管理，协调下属公司的经营，及时获悉

下属公司的经营状况，为企业领导提供决策依据�

为此，需要建立公司的企业内部网�

在建立内部网的基础上，设计和规划一个 ���

站点，核心是各营业部的证券交易信息发布系统，

内容包括新中亚集团下属各证券营业部当日和历

史成交回报的统计和查询，各营业部总成交量的对

比，当日个股成交量的查询、统计和排行榜，历史的

个股成交量的变化曲线，股民成交回报统计、查询；

各营业部的总库存与市值，个股持股量等的统计及

查询等模块�以上所有的数据均存在于各营业部的

数据库服务器中，这是一个典型的基于���的数据

库信息发布系统�

��� 方案选择

各营业部间采用���专线连接；网络操作系

统采用 ����	
���
��������，用 ����	�	��
��


��������作为后台数据库服务器，用��
���（���

���������	�����	�
�����）作为 ���服务器，利用

����	�	������ �����套件作为组建内部网的整体解

决方案；网上数据库发布工具为!�����
�����"�#��

结合!� ／�! 、中文版$��%�&��������开发的后

台数据库采集系统，利用’�	��"�#�()制作网页�

�

��
��������是基于��的大型数据库管理

系统，完全能胜任企业内部网中的数据库管理，具

有性价比高的特点�

����� 后台数据库采集系统 由于包含证券信息

的所有数据库均存放在各营业部的数据库服务器

中，并且均为��’格式，若要通过 ��*数据源调

用这些数据库（在�

��
��������中实为数据

表），那么要创建许多数据源，管理这么多的数据源

显然不实际；当这些数据库在��������上发布时，就

要考虑数据库系统的性能，包括数据库同时允许建

立联接的数目，系统的响应速度等�并且’ +数据

库系统很少作为���后台数据库系统�出于系统性

能和调用方便，有必要将各个营业部的数据库集中

放在�

��
�����数据库管理系统中�

将��’格式的数据库转存入 �

��
�����

���中，成为
��
�����数据库
�	���中的单个数

据表�利用�! （����!����� �,����）的函数 -���

��������（������，	-��	��，����.	�&/，�	�����）打

开外部数据库，其中������即为数据库名，而在

’	0-�	
1��以前的版本中，数据库实际上只是数据

表，所以用该数据表所在的目录作为数据库名，并

且*	�����参数指定数据库驱动程序即可（默认的

是���格式的数据库）�


���� 2  -����������（3�：���������3，

’�&��，’�&��，3’	0"�	4��；3）


����2��� -��5��	�����（36.�,3）

打开��’数据表后，将其按一定的格式（如每

个字段的内容之间用“，”分隔开，每个记录独占一

行）将数据表中的记录写入文本文件6.�,��0�中�

利用 �

��
��������带的实用程序�*"

（批拷贝程序）将6.�,��0�文本文件复制到
��


�����数据库中��*"也可以将
��
�����数据库

中的数据按用户定义的格式拷贝到文本文件中，以

利于不同应用程序之间的数据交换�在$�中，通过

调用
7�&&命令执行�*"实用程序�格式如下：

��-"��������2!--�"��783���-
�	�����6.

�,��38!--�"��7836.�,��0�／�／�，／9��／"3

�7�&&��2�7�&&（��-"��������，�）

至此，已完成一个��’数据表文件转入
��


�����数据库的工作，其余的所有包含证券交易信

息的数据表均可按此法转入
��
�����数据库中�

并且该程序实现自动的数据转换功能�

����� 利用!
"结合!�����+控件实现交易数据

的图形显示

:）!� 

!� 是微软的新一代数据访问接口，将逐渐替

代其它接口�!� 基于 �;��， �;��是新的低

层接口，它介绍了一种“通用的”数据访问范例�若

是每个数据源都具有一个 �;��接口，!� 通过

 �;��接口可以直接访问数据源，而不经过

 ��*�但是由于 ��*的广泛使用，当前使用的大

多数���
系统实际上都可以通过 ��*进行访

问�为了实现 ��*之间的兼容，微软提供了 ���

��	�	�� �;��"�	������	� ��*，它使得!� 可

以连接到任何 ��*的数据源，该提供者是 !� 

的默认提供者�

本实例中采用!� 调用 ��*数据源的方法

实现数据库的访问，在调用之前先创建一个名为


�	���的系统数据源，该数据源包含了由后台数据

采集系统创建的
��
�����数据库
�	���中所有

的数据表�

4）!
"的特点

!
"是一个服务器端的脚本环境，在���服务

器上解释脚本，可产生并执行动态的、高效的、交互

的站点服务器程序�!
"脚本集成于<���中，无

需编译即可解释执行；利用!
"设计的主页与浏览

器无关，不必考虑浏览器的类型；由于!
"脚本在

服务器端解释执行，因此程序源代码不会外漏；!
"
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具有良好的可扩充性，用户可自定义�������控件

来扩充���的功能	���提供的内置对象可以满足

动态网页制作的功能需求	


）利用���结合�������控件实现交易数据的图

形显示

本实例中要求以图形显示查询结果，因此可以

选择图形控件显示结果	该图形控件可以自行编

制，建议使用已有的�������控件	现用一个免费发

布的��
��控件，该控件可以绘制饼图、点图、曲线

图、柱型图、区图等	控件使用之前需先登记，用�

������
��：�����
��	����命令进行登记，该控件被

浏览于用户的浏览器中之前，需下载并安装到用户

的计算机中，因此，需要定义〈������〉标注的�����

����参数，该参数定义了此�������控件的���，

当发现用户的机器上未登记该控件时，会提示用户

是否安装该控件	控件所需的数据矩阵为���／

���执行� �语句后返回的记录集	!"#�中调

用控件方式如下：

〈������������$�%�
&��’$�
��(���&���&
����

$��&���：)��*�+,%-+*��-..�)-,�%.-

///**
*/%%%%������
��$�		�����
��	����0����

$��1/�������$�.*2���$���
��.�〉	图
为查询的

一个显示结果	

图� 查询的显示结果

����� ����	
��
�����

� 结 语

基于�／�模式的3��应用程序的开发过程，综

合了微软��#／���#技术和���等方面的技术，

使3��应用程序的开发效率更高，可重用性更好	
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