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二页高分辨率图像的连续卷挠

陆 晶

(化学工程系 )

1 概述

A P P L E
一

I 及其兼容机的高分辨率画面
,

像素为 1 92 x 2 8。 ,

对于显示大幅
、

繁杂的表图

显得力不从心
,

以往常用翻页方法解决
。

但这样势必破坏表图的连贯性
,

也不便于观看
。

笔者在编制 “
化学 C A I软件

”
中

,

设计了一种连接高分辨率第一页 ( H G R ) 和 第 二 页

( H G R 2) 并使之连续卷浇显示的机器语言子程序
,

使该两页画面由键盘控制可随意左
、

右或

上
、

下卷挠
。

亦可
.

随时停止和退回主程序
。

2 原理
一 -

由于 A P P L E
一

I 高分辨率页的像素在内存中的位映射并不是连续的川
,

这就为在 H G R

上作业带来二些麻烦
。

对此常用查表或计算的方法来确定每条扫描线首列的地址
。

前者速度

快
,

后者省内存
。

本程序采用的是查表法
,

即在 内存中开辟一区域 (可利用 D O S中的空间 )[
2 ] ,

存放 1 92 条扫描线左端首列所对应峋缓冲区单元的地址
。

注意列表时要将地址的高 位 和低位

分二部分分别列出
,

以便程序用 X 绝对变址指令查询
。

同时 内存中还要有一块 过 渡 ( 暂存 )

区域 (横向时 L $ C O
,

纵向时 L $ 28 )
。

框图如图 1
。

图中的左右移均指逻辑左右移
,

左右沿

指屏幕画面的左右边沿
。

当按下〔 L ]或〔R〕键
,

键盘接收单元 ( $ C o o o) 中产生的 A S C I 码经过比较识别后
,

使程

序进入左
、

右卷挠模块
。

高分辨显示缓冲区内存单元中存放的八位数
,

对应于屏幕上的七个

. 亮点 (称为一段 l) ’ 〕和这段所显示的颜色
。

具体关系如图 2
。

所以解决左右移动的关键是对第

. 七位 (色控位 ) 的处理
。

有的文章认为这一位对黑 白显示无效 “ ’ ,

其实色控位置 1或 0 将使其

, 显示段左右移动一个像素位置
,

所以必须加以屏蔽和恢复
。

鉴于 6 5 0 2指令系统 中无位操作指

令
,

笔者用逻辑左
,

右移来完成图像的横向移动
,

用 “ 交叉堆栈命令
” 的办法

,

成功地对色

控位进行了保护和恢复
。

所谓
“
交叉堆栈命令

” 以画面右移为例
,

取某一线某一段内存单元内容逻辑左移
,

色控

位 , C寄存器
。

然后 P H P
,

即保护了该色控位信号
。

若此时因程序继续执行时要 使 用 到 堆

栈
,

而无法使原 P 及时出栈
,

而 P 信号若不进栈又无法直接送寄存器保存
,

故采用如下方法
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二 页高分辩率 图像的连续卷挠

予以解决
: P H P

P L A

5T A $E g

程序还设有几只计数器
。

其 中 1
吞

计数器称为七点数计数器
,

对每一段七个亮 点 进 行 计

数
。

1
。

计数器循环一次
,

使 2
.

计数器减一
。

2
.

计数器的初始值为窗 口的右沿值
。

最大为 $ 2 7
。

2 .

计数器循环一次
。

画面从左向右移过一页
。

依据 1
.

和 2
公

计数器的值进行左
、

右移切换
,

便

不会丢失显示单元的任何数据
。

按下〔空格 〕键时
,

键盘接收单元中置 $ A
.

0 程序返回主程序
。

当按下其它任何键时
,

进

入等待状态
,

屏幕画面立即停止移动
。

按 下 〔 U 〕
、

〔 D 〕键 时
,

程 序 转 入 上
、

下卷挠模块
。

以上移为例
。

先取移动窗口顶端

一条扫描线内容 (普通宽度时为 40 个内存单元 )
,

送入过渡区
。

随后取下一条线送 入 第一 条

线
,

逐线类推
。

最后取第 1 92 线送入 1 91 线
。

然后取 H G R Z顶端一线送入 H G R页的最 末 线
,

将过渡区内容送入 H G R Z顶端
。

至此画面 完成上移一线的过程
,

重复前面的过程 ; 第 2 次取

H G R Z的第 2 线移入 H G R的最末 ; 第 3 次取 H G R Z的第 3 线送入 H G R的最末
·

一至 第 1 92

次将 H G R Z的第 1 92 线移入 H G R的最末便 完成了将 H G R Z卷挠至 H G R页
,

同时将 H G R页卷

挠至 H G R Z的任务
。

由于上下移动仅需将整条扫描线转存和移动
,

所以程序较左右 移简 单
,

速度也快
。

无论是左右还是上下
,

均可设定卷挠窗口
。

窗 口越小
,

移动速度越快
。

限 于 篇

幅
,

本文仅给出左右卷挠 及右移子程序框图
。

3 讨论

本文仅对 D O S 3
.

3和 S T C软汉字系统下的高分辨率双页卷挠作了初步探讨
。

稍加修改
,

在西文 D O S下
,

则有可能实现三页连续卷挠
。

若能争取到4 x S K的内存
,

如在 H Z L软汉字系

统中
,

可存放四页画面
,

便有可能实现同幅画面 的二维卷挠
,

这无疑对 A P P L E机的屏幕显

示
,

尤其在 C A I和 C A D 中
,

带来极大的方便
。

对于不需双向侈动的画面
,

则可将大量峋画面
,

用压宿存亡法存盘
。

使用 时一 次调 入

内存
,

逐幅复原于 H G R Z ,

后连续卷挠至 H G R页
,

这对于减少画面的闪烁
、

增加屏幕 显示

的花样
,

均是极有意义的
。
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