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建筑数据管理系统的设计

杜益虹
（温州大学 信息学院，浙江 温州/!3"!%）

摘 要：分析了目前建筑设计单位应用456技术以后所面临的新问题，介绍了建筑数据管理系统
（567系统）的总体设计、功能设计以及在设计中的几个技术问题的解决方法)
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建筑设计业是比较早应用计算机技术的行业，

早在0"年代初就开始应用计算机辅助设计即456
技术，456技术的应用使建筑设计人员提高了工作
效率。但目前，建筑设计单位又面临了新的问题：

$）建筑设计项目规模越来越大，使得管理者对项目
的管理如质量控制、进度控制、成本控制等难度越

来越大；!）设计文档越来越多，而传统的456软件
一般没有图纸和文档管理这一环节，因而对版本控

制、技术文档安全性等问题难以解决；/）管理者对
众多设计人员的工作现状缺乏全方位了解，因此对

设计人员的工作量分配及考核不能做到科学合理；

#）本单位用于设计人员共享的设计资源图库缺乏
专门的管理机制)要解决以上问题，必须借助当今
先进的计算机软硬件技术，在建筑设计单位建立一

套能对建筑设计项目的生产过程进行全方位管理

和控制的计算机集成系统，称之为建筑数据管理系

统（5EN><GBNG,EB6IGI7I?I@BMB?GQHFGBM），简称

567系统)

@ 系统设计

@A@ 总体设计
本系统采用客户／服务器（4／Q）体系结构，服务

器专门用于对数据库进行管理，并为客户机提供数

据管理和数据处理服务，客户机则执行用户的应用

程序，并将客户的应用请求通过网络传给服务器，

服务器接到请求对其进行处理，再将结果通过网络

反馈给用户)
服务器操作系统采用 A<?O’JF*8#)"，客户

机则选用 A<?O’JF-3／-0，数据库选用 7<NE’F’PG
QRSQBEDBE，网络协议采用849／T9)开发平台采用
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!"#$%&’()*$%+,-，因为!"#$%&’()*$%是一个专业化
的、面向对象的客户／服务器前台应用开发工具，它

提供可视化编程，使用方便，特别是数据窗口对象能

将屏幕数据表示与数据存取有机地统一起来，中间不

用编写程序，这在其它的开发工具中是没有的,
!"# 功能设计

./0系统比一般的 012系统具有更强的功

能，它不但要求能覆盖建筑项目设计周期内的全部

信息，而且是一种能为建筑设计单位提供生产环境

（即设计环境）、管理与控制环境的计算机集成系

统,它充分利用计算机网络技术，集成了3./环
境，自动跟踪建筑设计项目的设计全过程,./0系
统包括项目管理、图档管理、系统管理三部分,功能
结构图见图4!5,

图! 项目管理

$%&"! ’()*+,-./0/&+.+0-

图# 图档管理
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图6 系统管理
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! 主要技术难题的解决方法

!"# 对各种图纸的浏览与圈阅
建筑设计单位所产生的文档资料绝大多数是

设计人员在!"#$%!&下产生的&’(格式图纸文
件，并且还需经过其他人的校对、审核、审定，所以

!&)系统必须具有能快速浏览各种图纸文件并能
在图纸上进行圈阅的功能*+$,-./"012-.没有直接
提供浏览图纸的功能，但+$,-./"012-.3*4提供了
对5678*9的支持*567是“5:;-<#60=>0=?@=2
7A:-220=?”的缩写，意为对象链接与嵌入*利用

+$,-./"012-.对567的支持，在+$,-./"012-.应用
程序窗口中显示来自另一个应用程序的数据并允

许用户对这些数据进行编辑*为了实现某些特殊功
能，也可以在应用中加入定制的 567控制———

5%B（567<"C#$A<$=#.$1），对建筑图纸的浏览与圈
阅正是利用567技术来实现的［D］*
!"! 对设计资源图库的管理
设计资源图库是指可以被设计人员在设计过

程中利用的基本图样信息资源，而图样的来源是设

计人员提供的，但必须经审批才能入库，如何使每

个设计人员能方便使用资源图库中的图样以及如

何对资源图库的日常维护是!&)系统需要解决的
两个问题*因此，设计思路是将资源图库放在服务
器中，由图库管理员进行对图库资源的增加和删

除，设计人员对图库只有读的权限，没有增加和删

除的权限，但有向资源图库提供图块的义务*一般
的!"#$%!&软件本身不提供对图库目录的浏览及
查询功能，也没有权限控制的功能，解决的方法是

将资源图库的管理用两个开发工具分步实施，利用

!"#$%!&提供的开发语言进行二次开发，设计一套
图库管理系统*该系统主要有图块入库申请和图块
输出两大功能，它以!"#$%!&为运行平台，可以挂

接在用户各种!"#$%!&软件上，因此不影响设计
人员的设计环境［8］*在图块输出模块中还给用户提
供图块浏览界面，显示资源图库的目录结构*另外
用+$,-./"012-.设计两个模块，一个是图块入库申
请提交，由设计人员执行；另一个是图块入库审批，

由图库管理人员执行*如果审批通过，则系统会自
动加入到资源图库中，这样该图库就可以被所有设

计人员调用了*
!"$ 系统流程定义与流程流转的实现

!&)系统可以由用户根据实际情况设定工作
流程，系统按事先定义的工作流程传递信息，进行

自动流转，这样不但可以节省文件流转时间，而且

能使管理者随时了解任何一个项目的进展情况以

及每个设计人员的工作情况*实现系统自动流转的
方法是设计一个流程定义功能，在此用户可以定义

各种流程的模板，在各个过程中由用户选择流程模

板，并指明每一环节的执行者*这样流程一旦确认，
系统就按定义的流程一步一步流转，系统通过任务

信箱和消息公告等形式通知每一环节的执行者*如
项目立项登记完成后，系统自动给第一审批人立项

审批的任务，第一审批人审批通过后，系统又自动

给第二审批人发任务，等所有的审批通过，系统又

自动发消息通知项目负责人可以进行项目分解和

设计任务发放了*同样，项目设计过程也是按用户
定义的设计流程进行流转*

$ 结 语

!&)系统在建筑设计单位的应用，实现了自
动跟踪建筑项目的设计过程，对建筑设计资料实现

了科学化管理，使建筑设计单位能缩短项目设计周

期、提高项目质量、完善售后服务、降低成本、提高

竞争力*
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